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SINAV YONERGESI LU TFEN BASLAMADAN DIKKATLICE OKUYUN 
 
 
 

1.Bu sçnavda sizlere 50 dakika ic inde cevaplayacagçnçz 10 soru sorulmus tur.  Her bir sorunun degeri 10üar puan olup sçnav 
100 (yuz) tam puan uzerinden degerlendirilecektir. 
2. Cevaplarçnçzç sadece sizden istenilen yanştlar olacak sekilde acşkca ve okunaklş sekilde yazşnşz. Kullandçgçnçz her ek 
ka gçda numara veriniz ve kimlik bilgilerinizi mutlaka yazşnşz.  
3. Bu sçnava alçnmçs  olmançz dersin devam kos ulunu yerine getirmis  oldugunuz ya da Enstitunun EK SINAV LISTESINDE 
YER ALMAYA HAK KAZANDIG INIZ anlamşna gelmemektedir. Bu maddedeki kos ullarçn herhangi birisini yerine 
getirmemis  olmançz nedeniyle sçnavçnçzç gecersiz sayma hakkçm saklçdçr.  
4. Her ogrenci, sçnavçn sçnav kurallarç cercevesinde yurutulmesinden bana kars ç kis isel olarak sorumludur ve sçnav kurallarçna 
aykçrç herhangi bir davrançs ç, ogrenci disiplin yonergesindeki yaptçrçmlarç kabul ettigi anlamçna gelmektedir.   
  
Simdi kimlik bilgilerinizi yazçp, YO NERGEDEKI KOSULLARI OKUYUP KABUL ETTIG INIZIN GO STERGESI OLARAK 
ilgili yeri imzaladşktan sonra sorularç cevaplamaya bas layçn. 
 
Basarşlar diliyorum.                                                                                                                                             Abdullah Can 
 
 

 
 

ONERILEN YANITLAR 
 
[İ İ İ .]1-Klasik egitimin tançmçnç yazdçktan sonra, bu tançmda gecen anahtar kavramlardan DAVRANIS ve 
YASANTI ile ne kastedildigini ac çklayçnçz. (2,5 +  5  p) 
 
Eg itim, Kisinin DAVRANISLARINDA, KENDI  YASANTILARI yoluyla KASITLI olarak 
ISTENEN YÖNDE DEGI SIKLIK MEYDANA GETIRME sürecidir… 
DAVRANIS: Organizman�n aç�k ya da örtülü (gözlenebilen ya da gözlenemeyen) her türlü 
etkinlig i.  (TEPKI sozcugu iceren ac çklamalar puanlanmayacaktçr)  
YASANTI: Bireyin diger bireylerle ya da çevresiyle etkilesiminin bireyde b�rakt�g� IZLER dir. 
 
 
 
[İ İ İ .] 2-O gretim Programlarçnçn PSIKOLOJIK TEMELLERI ifadesinden anlas çlmasç gereken nedir? Sçnçfta 
ogretimi surduren bir ogretmenin programçn psikolojik temelleriyle ilgili olarak sergileyecegi bir davrançs  ornegi 
veriniz. (5 + 5 p) 
   Programlanan ögretim sürecinde, ögrenenin deg isik gelisim alanlar�n�n (Bedensel Gelisim, 
Bilissel Gelisim, Ahlak Gelisimi,  Psiko-Sosyal Gelisim gibi)  ve bu alanlarda bulunacag� gelisim 
asamalar�n�n  (somut ya da soyut islemler, kimlik kazanma/rol karmasas�, gelenek öncesi / 
geleneksel düzey gibi) dikkate al�nmas� ve ögretimin, ögrenme kuramlar� üzerine 
temellenmesinin sag lanmas�.  

12-18 yas aras� ögrencilerin kimlik kazanma sürecinde oldugunu bilerek onlara birer 
birey olarak davranma, soyut islemler dönemine gelmemis bir ögrenciden hipotetik düsünmeye 
dayal� davran�slar beklememe, gelenek öncesi düzeyde kalm�s bir ögrenciyle iliskileri araçsal 
iliskiler çerçevesinde sürdürme. Diger yandan amaca, içerige ve diger kosullara (zaman, 
mekan, s�n�f mevcudu, kaynaklar gibi)  uygun olarak sunus, bulus, arast�rma ve inceleme gibi 
ilgili ögrenme kuramlar� üzerinde temellenen strateji ya da yöntem kullanma.  
 



 [İ İ İ .]3-O gretim Programlarçnçn AMAC LARININ / HEDEFLERININ belirlenmesi surecini (amac larçn 
kaynaklarçndan ve kesinles mis  amac lara donus turulme surecinin ne s ekilde gercekles tirildiginden de soz ederek) 
ac çklayçnçz. (10 p) 
 

Asag�daki süreci anlatan herhangi bir yaz�, sekil grafik ve benzeri bilgi.(Mutlaka bu 
s ekil olacak gibi bir beklenti soz konusu degildir)  

 
 
 
[İ İ İ .]4-Icerik sec iminde kullançlan olcutlerden birisini ayrçntçlç bic imde ac çkladçktan sonra, kendinizi icerik 
secen bir ogretmen yerine koyup bu olcutu kullanarak, kendi belirleyeceginiz bir amac  ic in ne s ekilde icerik 
belirleyeceginizi yazçnçz. (5 + 5 p) 
 

Asag�da s�ralanan I çerik seçimi ölçütlerinden herhangi birinin ele al�n�p, içerig in bu 
ölçütün dikkate al�narak belirlenmesi: 

Geçerlilik (Günün kosullar�na uygun, gerçek yasamla ilintili) 
Anlaml�l�k ve önemlilik (Ögrenen için bir seyler ifade eden, bilgi örüntüsünde uzant�s� 

olan) 
I lgi çekicilik (Ögrenenin ilgisini çeken) 
Ögrenilebilirlik (Ögrenenin gelisim düzeyine ve haz�r bulunusluk düzeyine uygun) 
Toplumsal yarar (Topluma ve toplumsal yasama olumlu katk� getiren) 
Bireysel yarar (Hayat� kolaylast�ran, bireysel ilgi ve ihtiyac� doyuran, kisisel gelisime 

katk� getiren) 
 
 
 [İ İ İ .]5--”Mufredat„ sozcugunun ”ogretim programç„ yerine kullançlmasçnçn neden yanlçs  oldugunu 
ac çklayçnçz. (10 p) 

Ögretim program� AMAÇ, IÇERIK, SÜREÇ ve DEGERLENDIRME ögelerini de içeren bir 
kavramd�r. Müfredat ise sadece ögretilecek IÇERIK demektir. Bu durumda, MÜFREDAT 
PROGRAM kavram�n� kars�lamada yetersiz kalmaktad�r.  
 
 
 
[İ İ İ .]6-O grenme Stratejilerinden, (ogretme degil) Yurutucu Bilis  Stratejileri sizin ic in ne ifade ediyor?  

 
Yürütücü bilis, ögrenenlerin benimsedikleri belli ögrenme stratejilerini kullanma 

fark�ndal�klar� ve kendi düsünmelerine iliskin düsünmeleridir (Bireyin kendi bilissel süreçleri ile 
ilgili bilgisidir) 

Bilise iliskin bilgi (Stratejileri bilme, ne zaman hangi stratejinin çözüm olacag� 
konusunda fark�ndal�k) 

Bilisi denetim, izleme, düzenleme gibi öz düzenleme mekanizmalar�  (Duruma uygun 
stratejiyi seçme ve kullanma, kendini degerlendirme, degerlendirme sonuçlar�na göre yeni 
düzenlemeler yapabilme)  
 



[İ İ İ .]7-O gretim etkinliklerinin duzenlenmesindeki temel ilkelerden birisi de BU TU NLU K ilkesidir. Butunluk 
ilkesini ac çkladçktan sonra, butunluk ilkesini dikkate alarak sergilenmis  bir ogretmen davrançs ç ornegi veriniz. 

 
BÜTÜNLÜK, ögrenenin BEDENSEL, DÜSÜNSEL ve DUYGUSAL fonksiyonlar� bir bütün 

olup birbirleriyle etkilesim halindedirler. Amaçlar belirlenirken, BI LI SSEL, DUYUSSAL ve 
PSIKOMOTOR alanlar göz önüne al�nmal�d�r. 

Ögrencilerini uzun süre hareketsiz s�n�fta tutmayan bir ögretmen ögrencinin bedensel 
(kas ve iskelet sistemini) göz önüne al�yordur. Dersini sevdirmek için ögrencilerin hosuna giden 
öyküler anlatan ögretmen ögrencilerin duygular�na hitap ediyordur.  

 
 
[İ İ İ .]8-Ausubelüin ANLAMLI O GRENME MODELInin hangi O GRETIM STRATEJISI ve HANGI 
O GRETIM YO NTEMI ile ilis kili oldugunu yazdçktan sonra, Anlamlç ogrenmenin gercekles mesi ic in 
gereken kos ullarç sçralayçnçz. (4 + 6 p) 

Sunus Yoluyla Ögretim Stratejisi ve Anlat�m Yöntemi ile iliskilidir.  
 
Anlaml� ögrenmenin gerçeklesmesi için 3 kosul vard�r: 
 1-Ögrenileceklerin ANLAMLI olmas�. (Birbiriyle ve bir insan�n ögrenebilecekleri 

ile iliskilendirilebilirlig i)  
 2-Kisinin, yeni ögrenilenlerin içinde yer bulacag�, tutunabileceg i bir BI LI SSEL 

YAPISININ olmas� 
       3-Ögrenenin yeni ögrenilenleri anlamaya ve mevcut bilissel yap�yla iliskilendirmeye 

çaba sarf etmeye NIYETININ OLMASI  
 
[İ İ İ .]9-O gretim yontemlerinden Dramatizsayon ve Oyunlas tçrmançn, aralarçndaki farkç da vurgulayacak 
s ekilde, neler olduklarçnç ac çklayçnçz. (10 p) 

Dramatizasyon, ögrencilerin, ögrenilmesi amaçlanan bir konuyla ilgili olarak kendilerini 
belirli kisilerin yerine koyarak, çesitli olay ve iliskileri canland�rmalar� temeline dayanan bir 
ögretim yöntemidir. Genel olarak, yeni yasant�n�n bag lam� ve çerçevesi verilir ancak ögrenenin 
uyacag� belli bir senaryo yoktur. Ögrenciler kendilerini özgür hissettikleri bir ortamda konuyla 
ilgili olarak içlerinden geldig i gibi düsünce ve davran�slar�n� sergilerler. Amaç ögrenene, yasant� 
sag lamakt�r.  

Oyunlast�rmada ise bir gruba bir davran�s�n ne sekilde sergileneceg inin gösterilmesi 
için, bu davran�s belli bir konu (senaryo) dâhilinde, önceden planlanan roller çerçevesinde 
sergilenir.  
 
[İ İ İ .]10-Grupla calçs ma tekniklerinden BEYIN FIRTINASI ve  ALTI SAPKALI DU SU NME  
TEKNIGININ uzerinde kullançlacagç iki ILGILI durum ornegi veriniz?  (5 + 5 p) 
 

Beyin F�rt�nas�, bir konuya çözüm getirmek, hayal etme yolu ile deg isik fikirler üretmek 
amac�yla kullan�lan yarat�c�l�k üzerine dayanan bir tekniktir. Buna “bulus f�rt�nas�” da 
denmektedir.   

 
Basar�s� düsük bir dersten basar�y� yükseltme yollar� neler olabilir? 
S�n�fta kendisiyle iletisim kurulamayan bir ögretmene bu sorun, ögretmeni 

k�zd�rmadan nas�l anlat�labilir? 
A Firmas� içine düstügü ekonomik krizden personel ç�karmadan nas�l kurtulabilir? 
 
Alt� Sapkal� Düsünme Teknig i ise bir konunun deg isik yönlerini sistematik biçimde ele 

alarak, sag l�kl� biçimde degerlendirme yöntemidir. Alt� sapka için deg isik renkler bulunmakta, 
her renk de, konunun baska bir yönünü temsil etmektedir. 

 
Yüksek Lisans Yapay�m m�? 
Okul biter bitmez evleneyim mi? 
Bu sene kurbanda danaya gireyim mi? 
Sürem dolar dolmaz emekli olay�m m�? 
 
ÇÖZÜLECEK SORUN (Beyin F�rt�nas�)  / VERI LECEK KARAR (Alt� Sapka)  


